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6. Nazov pedagogického klubu Pedagogicky klub rozvoja digitalnej gramotnosti
a informacnej spolo¢nosti — prierezové témy.
7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 8. februdra 2023
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | Odborné u¢ebtia SOS dopravnd, Zilina
9. Meno koordinatora pedagogického Ing. Emerencia Remetova
klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnene;j www.sosdza.sk
spravy
11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia pedagogického klubu bola diskusia na tému funkcii technickych edukaénych

prostriedkov vo vyu€ovani na SOS. Zameriavali sme sa na fixa¢nu funkciu IKT a diskutovali sme

o moZnostiach aplikicie digitalnych technoldgii v tejto oblasti. Stretnutie sme ukongili tvorbou

prehl'adu aplikacii IKT v danej oblasti.

KTucové slova: fixacna funkcia, IKT, digitalna gramotnost’.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Prehl'ad funkcii IKT — prezentécia.
2. Diskusia.
3. Zdiel'anie OPS.
4. Zaver.

Témy: Funkcie technickych edukaénych prostriedkov, fixaéna funkcia, implementacia IKT vo

vyucovani.

Program stretnutia:




1. Prezentacia od koordinatora — navrhy na implementaciu IKT vo vyuCovani.

2. Diskusny semafor, hodnotenie jednotlivych stratégii implementacie.

3. Vymena nazorov, syntéza vedomosti z odbornej literatiry s pedagogickymi skiisenostami,
tvorba pojmovej mapy.

4. Zaver a spisanie zhrnutia.

13. Zavery a odportiéania:

Utastnici poas tohoto stretnutia skiimali odborné zdroje a navrhovali mozné implementacie IKT vo
faze fixatnej — fixacii nového udiva. Spologne sme vytvorili nasledujice navrhy dobrej praxe ako
syntézy odbornych znalosti a pedagogickych skiisenosti.

Spolo¢ne sme si zopakovali jednotlivé ¢asti vyuky:

Fixaéna &ast’ — prvotné opakovanie a utvrdzovanie uciva. Ulohou tejto fazy je zopakovat' a upevnit
vedomosti ziakov. Uskutoéiiuje sa to viacerymi fixaénymi metédami. V tejto faze je potrebné
vyuzivat' viaceré metédy uzitia IKT, ale predovsetkym také, aby sa opakovanie a upeviiovanie uciva
realizovalo najmi v novych, zmenenych situdciach a podmienkach. Tato faza vyucby dostala svoj
nazov podrl'a toho, Ze v nej sa udivo fixuje v paméti ziakov. To sa da dosiahnut’ predovsetkym formou
opakovania a kreativneho spracovania ugiva. Zhodujeme sa, Ze v tejto faze dochddza k upeviiovaniu
a prehlbovaniu osvojenych vedomosti, zru¢nosti, ndvykov, postojov a presved¢eni. Vo fixatnej faze
vyudovania sa mdze uditel’ zamerat’ na pouZitie elektronickej knihy, ktora poskytuje aj interaktivny
obsah, kontrolné alohy, skiiSobné testy, pripadne na edukaény softvér alebo internetovy portal, kde
mdzu byt tieto prostriedky tiez spristupnené. Na realizaciu tejto fazy sa da prostrednictvom internetu
vyuzit aj e-learning, graficky editor alebo program Powerpoint a projektové/kreativne vyuSovanie.
Expozi¢na a fixaéna faza vyucby patria k asovo najnaroénejsim fazam vyu€ovacej jednotky, pretoze
tieto dve fazy spravidla zaberaju jej velka &ast. Spoloéne sme potom diskutovali o dvoch IKT
pomdckach, ktoré sa daji dobre vyuZit' vo fixaénej Casti vyucovania.

Graficky editor

Pomocou grafického editora sa d4 kreslit, malovat, vytvarat' i dotvarat’ obrazky na pocitaci. Casti
obrazkov je mozné presuvat, vytvarat mozaiky, ba dokonca obrazky aj rozhybat’, animovat’. Graficky
editor je program, ktory umoZziiuje kreslit' a upravovat’ obrazky a animécie. Jednoduchy graficky
editor nazvany Skicér je stiéastou PrisluSenstva systému Windows, teda nachadza sa prakticky v
kazdom poéitadi. Okrem neho je vSak v stcasnosti prostrednictvom internetu dostupnych mnoho
grafickych programov ako freeware. Vlastnik vtomto pripade nespristupnil zdrojovy kéd, ale
poskytol pouZitie programu bezodplatne. Bezodplatné uzivanie mdze byt obmedzené licenciou autora
(napr. pre nekomeréné pouzitie, pre $kolské ucely). Velmi dobrym grafickym softvérom, ktory spitia

aj naro¢nejsie oéakavania uzivatela je graficky editor Revelation Natural Art. Tento program kazda

(



Skola bezplatne ziskala prostrednictvom projektu Infovek. Program umoZiiuje uzivatelovi intuitivne
ovladanie a ponika mnoho moZnosti na pracu s obrazkami a grafikou. Nevyhodou programu je
skuto¢nost,, Ze licencia je viazana u ziakov na jeho vyuZitie v Skole. Utitel’ si ho mdZe nainstalovat’
aj na svojom domicom pogitadi. Ziaci mézu pomocou grafickych editorov kreslit'” myslienkové
a pojmové mapy, ktoré mézu slizit’ ako vystup opakovania pomocou skupinovej diskusie. Kreativne
kreslenie, znaCenie, pisanie a kognitivne vetvenie pojmov st vynikajicim ndstrojom upeviiovania
uciva.

Microsoft Power Point

V programovom baliku Microsoft Office sa nachadza vyborny program na vytvaranie prezentacii
Microsoft PowerPoint. Daju sa v flom vyuzit’ pri tvorbe projektov a prezentacii obrazky, ktoré uditel
so ziakmi vytvoril vy$§ie spominanymi aktivitami alebo ktoré ziskal prostrednictvom internetu. To,
Ze k obrazkom je mozné pridavat’ aj text s réznymi animaciami, zvukmi a efektmi, preduréuje tento
program na vytvaranie projektov so ziakmi. Aby bola prezentécia prehladné a zrozumitel'na mala by
byt rozdelend na snimky, z ktorych kazd4 by mala obsahovat’ maximalne 25 slov. Z nasej sklisenosti
na hodinach sa ukazuje, Ze s programom Ziaci pracuju radi, pretoze mozu uplatnit’ svoju népaditost’,
kreativitu i predstavy a si poteSeni vysledkom svojej prace. Ten mdzu potom prezentovat cez
dataprojektor v kolektive triedy, kde Ziaci obrazovy vystup dopliiajii svojim komentarom a udia sa
tak navonok, na verejnosti vyjadrovat svoje myslienky. Ugitel'ovi mo6zu vysledky prace Ziakov neskor
posluzit” ako vyborna uc¢ebna pomocka. Vlastnoruéne vyrobené prezentdcie umoziiuju fixaciu uéiva
cez tzv. learning by doing pristup. Ziaci svoju tému musia najprv vyskamat, spracovat’ prezentaciu
a prezentovat’ ju pred triedou, pri¢om si pocas celého procesu dané znalosti efektivne zopakuju
a utvrdia.

Odporacame vyssie uvedent metodiku na implementaciu do pedagogického procesu.

14. Vypracoval (meno, priezvisko) Ing. Monika Berlovska
15. Datum 10.02.2023
16. Podpis Bascweln”
17. Schvalil (meno, priezvisko) Ing. Madria Vitova, PhD. MBA
18. Datum 13.02.20231
19. Podpis . T ]
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Prezenna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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Prioritna os:

Vzdeldvanie

Specificky ciel:

1.2.1 Zvysit kvalitu odborné vzdeldvania a pripravy
reflektujic potreby trhu préce

Prijimatel:

SOS dopravnd Rosinské cesta 2, Zilina

Ndzov projektu:

Prepojenie tedrie s praxou — kvalitné vzdeldvanie

Kod ITMS projektu:

312011ABU4

Ndzov pedagogického klubu:

Pedagogicky klub rozvoja digitalnej gramotnosti
a informacnej spolo¢nosti — prierezové témy

Miesto konania stretnutia: odborna u€ebia SOS dopravna Zilina

PREZENCNA LISTINA

Datum konania stretnutia: 08.02.2023

Trvanie stretnutia: od 14,30 hod

do 17,30 hod

Zoznam ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

¢. Meno a priezvisko Podpis InStitucia
1. | Ing. Monika Befiovska y T /ﬂ SOS dopravna
2. |Ing. Peter Balat /}VLZ& [ SOS dopravna
3. Ing. Iveta Drahnova A bl ) SOS dopravna
L/ e l‘»\ 4
4. |Ing. Zdenka Dubovickd . SOS dopravna
5. Ing. Ondrej Mrmus ) SOS dopravnd
6. Ing. Emerencia Remetova r:;wj? SOS dopravna
[




