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Uvod

Pedagogicky klub rozvoja digitalnej gramotnosti a informac¢nej spoloénosti- prierezové témy, bude
vytvoreny ucitel'mi v8eobecno-vzdelavacich predmetov, odbornych predmetov a OV.

Klub bude fungovat’ po&as Skolskych rokov, od septembra 2020 do januara 2023, teda 25 mesiacov
a jeho udrzatel'nost’ vychadza z koncepcie nového modelu SOS, ktorého sadastou su , riesitel'ské
rady* timov pre vzdelavacie oblasti ISCED 3 A a pre odborné vzdelavanie a pripravu.

Spésob organizacie: stretnutia 2 krat do mesiaca. Dizka jedného stretnutia: 3 hodiny.

Varianta klubu: pedagogicky klub s vystupmi.

Zameranie pedagogického klubu:

Pedagogicky klub sa bude zameriavat’ na rozvoj digitalnej gramotnosti a IKT gramotnosti ako
prierezovej témy.

Ciel'om realizacie aktivit pedagogického klubu je zvySenie odbornych kompetencii pedagogickych
zamestnancov pre d’alSie zvySovanie Grovne IKT gramotnosti ziakov naprie¢ vzdelavanim.

Pre Gspe$ny rozvoj digitalnej spdsobilosti ziakov je nevyhnutnou podmienkou, aby ulitel’ mal
roz8ireny kompetenény profil stvisiaci s narokmi informacnej spoloénosti a vzdeldvacich
technolégii:

o je informacne gramotny, je schopny vlastného vyskumu a evalvécie ziakov v oblasti
efektivity u¢enia. Uvedomuje si, Zze vyucba na zaklade intuicie je dolezita, ale bez jej
spojenia s inovativnymi metédami nie je mozné zapojit’ sa do Evidence-based learning.

o jeschopny a ochotny podiel'at’ sa na rozvoji komunitného Zivota $koly aj v online
prostredi.

o tvori a zdiel’a, m4 vlastné profesijné portfolio v digitalnej podobe,

o spolupracuje s uditel'mi a Ziakmi, je si¢astou timu. Uvedomuje si, Ze online prostredie
znizuje socidlnu stratifikaciu.




o je technologicky zru¢ny*“. Rozumie technoldgiam a vie ich adekvatne vyuzit. Neznamena
to, ze aplikuje IKT vzdy a vSade.
o Komunikuje so ziakmi a socidlnymi partnermi aj prostrednictvom vytvérania online
komunit.
DigiCompEdu je oznacenie pre Eurdpsky kompetenény ramec pre pedagdgov, z uvedeného ramca
vychadza $tandard digitalnych kompetencii ucitel’a.
DigiCompEdu vymedzuje 22 digitalnych kompetencii u¢itel'a zdruzenych do 6 oblasti:

o profesijné zapojenie ucitel’a — pracovna komunikécia, timova spolupraca, reflektujiica prax,
ststavny profesijny rozvoj,

o digitalne zdroje — vyber digitalnych zdrojov, tvorba a tiprava digitalnych zdrojov,
organizacia a ochrana, zdiel'anie digitalnych zdrojov,

o edukécia — sprevadzanie Ziaka, spolupraca, budovanie timov, nezavislé ucenie,

o digitalne hodnotenie — stratégie hodnotenia, analyza vysledkov, spétna vézba, planovanie,

o sprevadzanie ziakov — pristupnost’ a inkluzia, diferenciacia a individualizacia, aktivizacia
ziakov,

o podpora rozvoja digitalnej gramotnosti ziakov — informacna a medialna gramotnost’,
digitalna komunikacia a spolupraca, tvorba digitalneho obsahu, zodpovedné pouzivanie
digitalnych technoldgii, rieSenie problémovych situacii s vyuzitim digitalnych technologii.

Digitalna gramotnost’ ako sucast’ funk¢nej gramotnosti sa dotyka kazdej vzdelavacej oblasti a aj
podpory odborného vzdelavania a pripravy.

Z pohl'adu pripravy na povolanie a odborného rozvoja ziaka je ddlezitou témou — informaéna
spolocnost’, v ktorej sa budeme zaoberat’ etickymi, moralnymi a spolocenskymi aspektami
implementacie IKT.

IKT gramotnost’ zahfia tieto zlozky, ktorymi sa budu ¢lenovia klubu zaoberat’, analyzovat, skimat’
a vytvarat’ k danej téme Best practice a OPS:
e Praktické zrucnosti a vedomosti, ktoré Ziakom umoziiuji porozumiet’ a G¢inne pouzivat’
informac¢no - komunika¢né technolégie,
e Schopnosti, s vyuzitim IKT zhromazdit', analyzovat’, kriticky vyhodnotit’ a pouZit’
informAcie,
e Schopnost aplikovat’ IKT v r6znych kontextoch a k réznym ucelom na zaklade
porozumenia pojmov, konceptom, systémom a operaciam z oblasti IKT,
e Vedomosti, schopnosti, zruénosti, postoje a hodnoty, ktoré veda k zodpovednému
a bezpe¢nému pouzivaniu IKT,
e Schopnost’ prijimat’ nové podnety v oblasti IKT a kriticky ich posudzovat,, porozumiet’
rychlemu vyvoju technoldgii, ich vyznamu pre osobny rozvoj a ich vplyv na spolo¢nost’.

V ramci ¢innosti pedagogického klubu sa chceme zaoberat’ najefektivnej$imi metédami a
stratégiami pre rozvoj digitalnej a IKT gramotnosti.
Dalgie ¢innosti, ktoré budu realizované v ramci pedagogického klubu:

- Tvorba Best Practice,

- Prieskumno-analytickd a tvoriva ¢innost’ tykajuca sa vychovy a vzdelavania a veduca

k zlepSeniu a identifikacii OPS,

- Vymena skusenosti pri aplikacii modernych vyucovacich metdd,

- Vymena skiisenosti v oblasti medzi-predmetovych vztahov,

- Tvorba inovativnych didaktickych materialov,

- Diskusné posedia a $tidium odborne;j literatury,

- Identifikovanie problémov v rozvoji digitalnej a IKT gramotnosti ziakov a mozné rieSenia.

Strucna anotacia
Pedagogicky klub rozvoja digitalnej gramotnosti a informac¢nej spolo¢nosti — prierezové témy sa
zaoberal nasledujicimi témami:
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- Tvorba best practice v predmetnej oblasti, OPS v danej oblasti, prezentacia OPS, zlozky
digitalnej gramotnosti, stratégia 2020, konstruktivizmus a kooperativna vyucba, tvoriva
dielna IKT.

Kricové slova

Digitalna gramotnost, zvySovanie Grovne kI'icovej kompetencie, inovativne metody, techniky,
formy, stratégie, zdielanie skusenosti.

Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Zamerom nasho vystupu je popisat’ aktivity zrealizované uéitel'mi, ¢lenmi pedagogického klubu na
zasadnutiach pedagogického klubu digitalnej gramotnosti a informaénej spoloénosti — prierezové

témy.

PribliZenie témy:

Digitdlna gramotnost’ je vyznamnou sucastou kazdej vyu€ovacej hodiny. V désledku automatizacie
a digitalizacie sa zvySuje vyznam analytickych a interaktivnych zru¢nosti. Manualne a repetitivne
ulohy ustupuju v prospech kognitivnych uloh, ktoré si vyzaduji orientaciu v neStruktirovanych
situdciach, interakciu s F'ud’'mi alebo schopnost’ riesit’ nepredvidatené problémy (Organizacia pre
hospodarsku spolupracu a rozvoj (OECD), 2016). Okrem poklesu vyznamu rutinnych uloh (routine
based technological change) rastie so §irenim technoldgii aj vyznam vysokokvalifikovanych
zru€nosti, ktoré su potrebné na ich obsluhu (skillbased technological change). Tieto zmeny si
vyZaduju kriticky mysliace obyvatel'stvo so schopnost'ou rychlo sa prispdsobit’ dynamickym zmendm
na trhu prace a v spolo¢nosti.

Jadro:

Popis témy/problém

Problém:

Slovenski Ziaci nie su dostato¢ne pripraveni ¢elit’ tymto novym vyzvam. Zruénosti slovenskych
Ziakov vyrazne zaostavaju oproti ziakom v ostatnych krajindich OECD. Najhorsie vysledky
dosahuju slovenski Ziaci v Citatel'skej a prirodovednej gramotnosti, zaostavaji aj v zruénostiach ako
kritické myslenie, digitalna gramotnost, schopnost’ riesit’ problémy a pracovat’ v time (PISA, 2015).
Pozadu je aj financnd gramotnost’ a globalne kompetencie, zahfiajice schopnost’ porozumiet’ a
analyzovat’ rézne perspektivy a kriticky vyhodnotit’ su¢asné globalne a medzikultirne otazky
(PISA, 2018). Uroveii digitalnych zruénosti slovenskych Ziakov nad’alej vyrazne zaostéva za
ostatnymi krajinami, pritom ich potreba na trhu prace vyrazne rastie. Stvrtina dospelej populécie
Slovenska nema predoslé skiisenosti s pocitaémi a skoro polovica dospelych (16-74) Slovakov
nema ani zakladné digitalne zruénosti (Medzinarodné hodnotenie kl'i€ovych kompetencii dospelych
(PIAAC), 2012; Medzinarodna Studia pocitacovej a informaénej gramotnosti (ICILS) 2013). V
oblasti digitdlnych zrugnosti Slovensko obsadilo spomedzi krajin EU az 22. prietku (Index
digitalnych zru¢nosti, Eurostat, 2020). Podiel Slovékov (16-74), ktori uvadzaja, Ze maji aspoit
zékladné digitalne zrucnosti, sa oproti roku 2017 znizil z 59% na 54% (ciel’ Eurdpskej komisie
(EK): 70%)

Zaver:
Zhrnutia a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov

Pocas stretnuti pedagogického klubu sme diskutovali o kreativnom udeni a komunikacii
prostrednictvom IKT. Pri tomto procese odporti¢ame:
- aktivne povzbudzovat Ziakov ku kladeniu otazok, vytvaraniu si sivislosti, predstavovaniu si
60 by mohlo byt ak objavovaniu myslienok. U&itel by mal podporovaf a odmenovat
predstavivost’ a originalitu,




- klast divergentné otazky, napr. ,Co ak... ©, ,,Ako by si mohol...“, aby sme pomohli Ziakom
vidiet veci z roznych perspektiv,

- hodnotit a chvalit to, Co Ziaci robia a hovoria. Vytvorit atmosféru, v ktorej sa citia bezpecne
na to, aby mohli prezentovat svoje myslienky, aby sa nebali ris- kovat a reagovat kreativne,

- pripravit ¢o mozno najviac nepredpokladanych udalosti, ak je to vhodné, odloZit na bok plan
hodiny a dynamicky reagovat na momentalnu situaciu, samozrejme, stale so zretelom na
celkové ucebné ciele.

- byt ochotny postavit sa ako uéitel bokom a nechaf Ziaka nachvilu viest hodinu; vzdy ale ostat
pripraveny, zi&astneny procesu a promptne zasiahnut alebo podporit Ziaka, ak to potrebuje,

- zapojit sa do aktivit a modelovat kreativne zmySlanie a spravanie sa, ukazat ziakom, Ze aj
samotny uditel sa u¢i — to poméaha vytvorit priatelsku, otvorenu atmosféru,

- daf »iakom motnosti pracovat v skupine (aj réznych vekovych kategorii).

Zakladnymi faktormi, ktoré ovplyviluji, podmienuju a vyzaduji aplikaciu IKT v tvorivych
vzdelavacich procesoch st najma :
-didakticky aspekt t.j. zefektivnenie vyucovacieho procesu, kedy multimedialna podstata
vyucovacieho procesu dava uéitelovi a Fiakovi k dispozicii moderné, nazorné sposoby
vyucby na vyucovacej hodine azaroven je to aj uzito¢nost pri tych predmetoch a celkoch, v
ktorych je potrebné vysvetlit nielen obsah, ale aj funkénost, ¢i aplikovatelnost urcitého
problému, napr. na hodinach odbornych ekonomickych predmetov.
—individualizacia vyucovacieho a vzdelavacieho procesu, pri ktorej moderné technologie a
IKT umoziiuji braf do uvahy aj individualne aspekty a rozdiely v dosiahnutej Grovni
poznania, pretoze sa vyberajli take zdroje, ktoré umoznuju ziakovi viac prestvat doraz z
uenia sa, na hiadanie a spracovanie informacii, nielen na predkladanie uz hotovych
poznatkov.
- internacionalizacia vzdelavania, kde globalizainé a integrané procesy na urovni
eurdpskej i celosvetovej oblasti pracovného trhu smeruji k tesnejSej spolupraci medzi
vzdelévacimi institiciami, k vymenam iakov, ako aj koordinacii uéebnych planov.

Zaoberali sme sa pristupmi spojenymi s pedagogickym konstruktivizmom. Kazdy si poznanie musi
vybudovat sém. Poznavajici ziak je prvy a najdolezitejsi organizator, ktory interpretuje skusenost a
prostrednictvom interpretacie ju sformuje do $truktirovaného sveta. So skusenostou sa spaja to, o
nazyvame zmyslové objekty a udalosti, ulenie sa jazyka a iné. Dochadza kuceniu o sebe samom.
,Inteligencia organizuje svet, aj ked (kym) usporaduva seba samu.*

Pri diskusii o Piagetovej evoluénej terminoldgii sme si zhrnuli, Ze prave opisanym sposobom neustale
prebieha adaptacia nasich kognitivnych Struktir na prostredie, ktorym je nasa skusenost. Schémy,
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ktoré mame, bud prekonaju bariéry skusenosti a ukazu sa pouzitelnymi, alebo nie a my ich
zavrhneme. Snaha preZif sa tyka nasich kognitivnych Struktir, nie nas samych®
Praktické rady z odbornej literatury:

e Ak chee ucitel podporovat motivéaciu ziakov zahibi sa aj do otazok, musi vytvorit situacie, v
ktorych Ziaci bud mai moznost z%iif radost obsiahnutli v rieSeni problému. Ak ziakovi iba
jednoducho povieme, ze ta odpoved je spravna, nebude to nijako pdsobit na vyvin konceptov
ziaka, ak sa ten ziak skutocne nebude zaujimat o danti otazku. UZ v tejto faze odporucame
implementovat’ didakticku techniku, pristup na internet.

o Logické (,,zmysluplné“) myslenie ziakov je doleZitejSie ako ,spravne* odpovede. Taketo
myslenie by malo byt odmenené, aj ked bolo postavené na neakceptovatelnych
predpokladoch. Podporime pracou s roznymi zdrojmi — informa¢na gramotnost’ ako zlozka
digitalnej gramotnosti.




¢ flexibilné myslenie- nevyhnutnost’, pretoze Ziaci obcas vychadzaju z predpokladov, ktoré na
prvy pohlad pripadaji nepredstavitelné (neuverltelne)

e Implementacia konstruktivizmu |, napr. v matematike uditel moze ukazaf, ze loglka je
odvodena z 1stych konvenénych operacii. V prirodnych vedach uéitel nemoze povedat viac
ako to, Ze to je najlepsi sposob myslienkového zmocnenia sa danej situacie, pretoze v tomto
momente je to najefektivnejsi sposob, ako sa s touto situaciou Vyrovnat

Odporucame pokracovat’ v plane ¢innosti nasho pedagogického klubu podla planu &innosti.
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