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Uvod

Pedagogicky klub rozvoja digitalnej gramotnosti a informacne;j spolo¢nosti- prierezové témy, bude
vytvoreny ucitelmi vieobecno-vzdelavacich predmetov, odbornych predmetov a OV.

Klub bude fungovat’ pocas $kolskych rokov, od septembra 2020 do janudra 2023, teda 25 mesiacov
a jeho udrzatel'nost’ vychadza z koncepcie nového modelu SOS, ktorého suéastou sa ,»riesitel’'ské
rady* timov pre vzdelavacie oblasti ISCED 3A a pre odborné vzdelavanie a pripravu.

Spdsob organizicie: stretnutia 2 krét do mesiaca. DiZka jedného stretnutia: 3 hodiny.
Zrealizované stretnutia v obdobi 09/2020-01/2021

September 2020 — 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod.
Oktober 2020 — 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod.
November 2020 - 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod.
December 2020- 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod.

Varianta klubu: pedagogicky klub s vystupmi.

Zameranie pedagogického klubu:

Pedagogicky klub sa bude zameriavat’ na rozvoj digitalnej gramotnosti a IKT gramotnosti ako
prierezovej témy.

Ciel'om realizicie aktivit pedagogického klubu je zvysenie odbornych kompetencii pedagogickych
zamestnancov pre d’alSie zvySovanie Grovne IKT gramotnosti Ziakov naprie¢ vzdeldvanim.

Pre Gspesny rozvoj digitalnej spdsobilosti Ziakov je nevyhnutnou podmienkou, aby uditel’ mal
roz8ireny kompetenény profil sivisiaci s ndrokmi informadénej spoloénosti a vzdelavacich
technologii:




o je informa¢ne gramotny, je schopny vlastného vyskumu a evalvacie Ziakov v oblasti
efektivity uCenia. Uvedomuje si, Ze vyucba na zéklade intuicie je doleZita, ale bez jej
spojenia s inovativnymi metédami nie je mozné zapojit sa do Evidence-based learning.

o jeschopny a ochotny podiel'at’ sa na rozvoji komunitného Zivota 8koly aj v online
prostredi.

o tvori a zdiel'a, md vlastné profesijné portfolio v digitalnej podobe,

o spolupracuje s u¢itelmi a ziakmi, je siGastou timu. Uvedomuje si, Ze online prostredie
znizuje socialnu stratifikéciu.

o jetechnologicky zru¢ny“. Rozumie technolégidm a vie ich adekvétne vyuzit. Neznamena
to, ze aplikuje IKT vzdy a v3ade.

o Komunikuje so ziakmi a socialnymi partnermi aj prostrednictvom vytvérania online
komunit.

DigiCompEdu je oznacenie pre Eurdpsky kompetenény ramec pre pedagégov, z uvedeného ramea
vychadza Standard digitdlnych kompetencii uéitela.
DigiCompEdu vymedzuje 22 digitalnych kompetencii uéitel'a zdruzenych do 6 oblasti:

o profesijné zapojenie utitel'a — pracovna komunikacia, timova spolupraca, reflektujica prax,
sistavny profesijny rozvoj,

o digitélne zdroje — vyber digitdlnych zdrojov, tvorba a tiprava digitalnych zdrojov,
organizicia a ochrana, zdielanie digitalnych zdrojov,

o  edukdcia — sprevadzanie ziaka, spolupraca, budovanie timov, nezavislé ucenie,

o digitalne hodnotenie — stratégie hodnotenia, analyza vysledkov, spitna vizba, planovanie,

o  sprevadzanie Ziakov — pristupnost’ a inkluzia, diferencidcia a individualizacia, aktivizacia
ziakov,

o podpora rozvoja digitalnej gramotnosti Ziakov — informaéna a medialna gramotnost,
digitalna komunikacia a spolupraca, tvorba digitalneho obsahu, zodpovedné pouzivanie
digitalnych technoldgii, rieSenie problémovych situacif s vyuzitim digitalnych technologii.

Digitalna gramotnost’ ako si¢ast’ funkénej gramotnosti sa dotyka kazdej vzdelavacej oblasti a aj
podpory odborného vzdelavania a pripravy.

Z pohl'adu pripravy na povolanie a odborného rozvoja Ziaka je déleitou témou — informa¢na
spolo¢nost, v ktorej sa budeme zaoberat’ etickymi, moralnymi a spolo¢enskymi aspektami
implementacie IKT.

IKT gramotnost’ zahfiia tieto zlozky, ktorymi sa budd &lenovia klubu zaoberat’, analyzovat’, skiimat’
a vytvarat’ k danej téme Best practice a OPS:
e  Praktické zru¢nosti a vedomosti, ktoré Ziakom umoziiuji porozumiet’ a u&inne pouzivat’
informac¢no - komunika&né technoldgie,
* Schopnosti, s vyuzitim IKT zhromazdit, analyzovat, kriticky vyhodnotit’ a pouzit’
informacie,
® Schopnost’ aplikovat’ IKT v réznych kontextoch a k roznym t&elom na zaklade
porozumenia pojmov, konceptom, systémom a operaciam z oblasti IKT,
e Vedomosti, schopnosti, zruénosti, postoje a hodnoty, ktoré vedd k zodpovednému
a bezpe¢nému pouZzivaniu IKT,
*  Schopnost’ prijimat’ nové podnety v oblasti IKT a kriticky ich posudzovat,, porozumiet’
rychlemu vyvoju technolégii, ich vyznamu pre osobny rozvoj a ich vplyv na spolo¢nost’.

V ramci Cinnosti pedagogického klubu sa chceme zaoberat’ najefektivnejSimi metddami a
stratégiami pre rozvoj digitalnej a IKT gramotnosti.
Dal3ie &innosti, ktoré budi realizované v ramci pedagogického klubu:
- Tvorba Best Practice,
- Prieskumno-analytickd a tvoriva &innost tykajiica sa vychovy a vzdelavania a vedica
k zlepSeniu a identifikacii OPS,
- __Vymena skisenosti pri aplikdcii modernych vyu¢ovacich metdd,




- Vymena skusenosti v oblasti medzi-predmetovych vztahov,

- Tvorba inovativnych didaktickych materidlov,

- Diskusné posedia a $tadium odbornej literatiry,

- Identifikovanie problémov v rozvoji digitdlnej a IKT gramotnosti Ziakov a moZné rie$enia.

Strucna anotacia
Pedagogicky klub rozvoja digitalnej gramotnosti a informaénej spoloénosti — prierezové témy sa

zaoberal nasledujicimi témami:

- praca s odbornou literatirou,

-najnovsie metddy, techniky a pristupy v identifikacii problémov s nedostatoénou Groviiou
digitalnej gramotnosti,

-strategické vyuZitie technoldgii na zlepSenie kvality Zivota,

- medzipredmetova vyucba,

- problémové tlohy a aplikacia IKT, praca s digitalnymi zdrojmi.

KPucové slova

Digitalna gramotnost, zvySovanie urovne kli¢ovej kompetencie, inovativne metody, techniky,
formy, stratégie, zdielanie skiisenosti.

Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu

Zamerom nasho vystupu je popisat aktivity zrealizované u&itel'mi, ¢lenmi pedagogického klubu na
zasadnutiach pedagogického klubu &itateI'skej gramotnosti- prierezové témy.

PribliZenie témy:

Medzinarodna komisia UNESCO definovala v programe Vzdeldvanie pre 21. storo¢ie nasledujice
piliere vzdelavania ako zaklad moderného vzdelavania, ktoré tzko stvisia s Grovitou digitélnej
gramotnosti:

Ugit’ sa poznavat’ - osvojenie do hibky. Stu¢asne to znamena uéit’ sa u&it — vyuzivat vzdelavacie
prileZitosti celozivotne — ovladat’ nastroje poznavania, pomocou ktorych méze &lovek badat,
skumat’, byt zvedavy, chapat’ nové, rozvijat’ svoju osobnost po cely Zivot (skutoény poznatok je
ten, ktory ¢lovek skonstruuje sam).

Ucit’ sa konat’ - osvojit profesijné zruénosti a kompetencie. Vyrovnavat’ sa s roznymi socidlnymi
a pracovnymi situdciami, pracovat’ v timoch, ugit’ sa byt’ aktivnym riesitelom Zivotnych situcii,
nebyt’ pasivnym, manipulovanym objektom, u¢it’ sa slobodne rozhodovat'.

Ucit’ sa Zit’ spolo¢ne - pracovat’ s inymi I'ud’mi, riesit konflikty (re$pektovat’ hodnoty pluralizmu,
vzajomného porozumenia, tolerovat a vaZit' si, kooperovat’ s nimi a pod.).

Uit sa byt’ autentickou osobnost’ou - osobnost’ou, ktora vie, &o chcee, riadi vlastny zivot,
nachadza zmysel svojho Zivota, identitu (rozvijat’ osobnost’ vo sfére kognitivnej, psychomotorickej,
socioafektivnej, sebareflektovat’, autoregulovat’ spravanie, kriticky mysliet, uéit’ osobnej
zodpovednosti).




Jadro:
Popis témy/problém

Problém:

Siroké spektrum vyuzivania digitalnych technologii podporuje myslienku rozvoja digitalne]

gramotnosti VO vietkych spologenskych oblastiach, teda aj oblasti V}'fchovno—vzdelévancieho

procesu. Vyskumna sprava POLICY BRIEF poukazuje na to, e na zabezpecenie rozvoja digitalnej

gramotnosti Ziakov je nutné zabezpelit vyuzivanie digitalnych technolégii na ich:

o udlenie,

e vyhladavanie informécii,

o realizaciu, tvorbu a rieSenie tiloh (pouzivat digitalne nastroje a média, pracovat

s informéciami (vyhladavat, hodnotit, vytvarat’ kritické postoje)
(Digital Competence for Lifelong Learning, POLICY BRIEF Authors: Kirsti Ala-Mutka, Yves
Punieand Christine Redecker).

Je zrejmé, ze rozvoj digitalnej gramotnosti Ziakov priamo zavisi od miery rozvoja digitalnej

ramotnosti uditel’a (ekv. v rip. informacnej ramotnosti).
g prip 18

Aktivity, ktoré sme pocas zasadnuti pedagogickeho klubu zrealizovali mali vyrazny vplyv na rozvoj

digitalnej gramotnosti uditela.

Zaver:
Zhrnutia a odporicania pre &innost’ pedagogickych zamestnancov

Zhrnutie v oblasti vodnej témy dobrej praxe -algoritmy.

Prezentacia Best Practice:

e experimenty S vyukovym minipo¢itacom Raspberry Pi.

Zaujimali sme sa o to, ako nam mdzu rozne vyukove pomdcky pomdct’ pri rozvoji logického

a algoritmického myslenia. Tento typ myslenia je mozné rozvijat mnohymi inovativnymi

metodami.

Zhodli sme sa, Ze tento typ je vel’'mi vhodny na experimentalnu pracu s Jogisticky softvérom a na

zakladné programovanie Jogistickych algoritmov. Dalgim projektom je PICADEMY, kde buda

prednasat certifikovany uditelia priamo z Rsspberry PI academy.

e Google CODER.

Je dostupny zadarmo - online. Pouziva HTML, CSS a JavaScriptu s pomocou IDE (

integrovaného vyvojového prostredia) cez prehliadac. Tréning algoritmickych zruénosti sa da

absolvovat’ aj cez Google Coder Project — The Perfect Recipe. Tieto testy su zibavne spracované

hlavne pre mladsiu generciu. Pi je mo¥né uzivat' aj na tvorbu komplexnych logistickych




projektov, ako napriklad na linedrne programovanie. Ziaci mézu tento projekt zhotovovat’ doma
alebo v Skolskom prostredi.

Zhrnutie v oblasti analyzy IoT:

Na zaklade analyzy najmodernejsich trendov, diskusie a zdiel'ania OPS sme zostavil prehl'ad stratégii
vyuZitia technoldgii pre ziakov a pedagoégov v Skolskom prostredi.

S vyrazom Internet veci — Internet of things (IoT) sa stretdvame denne. Prva zmienka o ,,Internet of
Things* sa objavila v roku 2001 a jej autorom je David Brock. S Gi¢astnikmi sme vyuzili IKT
technolgie a na internete sme nasli nespoetné mnozstvo definicii. Dokazom toho je aj mnoZstvo
definicii IoT uvedenych v Towards a definition of the Internet of Things (IoT). Nardzame tu na
skuto¢nost’, ze IEEE do dne$nych dni nedefinovalo Standard.

Na zadklade mnozstva dostupnych definicii mozno teda struéne konstatovat, e IoT su zariadenia
(navzdjom) komunikujuce cez Internet, ¢loveka nevynimajic. Této struéna definicia vSak so sebou
prinaSa vela konfliktnych situacii. Napriek tomu IoT technoldgie prenikaju do kazdodenného
Skolského prostredia viac a viac. Zhodujeme sa, Ze doba sa iplne zmenila. V porovnani so situdciou
pred desiatimi rokmi uZzivaju Studenti neustale ich smartféony. Pohl'ad na $kolska chodbu sa tiez
kompletne premenil. No toto nie je jedina definicia [oT. To, ¢o jeden &lovek poklada za IoT, druhy
odmieta do tejto skupiny zaradit’.

Zhodli sme sa, Ze za IoT budeme povazovat’ zariadenia (navzdjom) komunikujice cez Internet.
Prekvapilo nas aj, Ze poCiatky IoT sa spajajii s RFID (Radio Frequecy Identification). Postupom &asu
sa zaCali v tejto oblasti objavovat nové, Coraz sofistikovanejsie zariadenia. Miniaturizacia a vyrazny
pokles cien suciastkovej zdkladne umoznili vyrobu, ako aj hromadné nasadenie lacnych senzorov a
zariadent, ktoré dokdzeme vel'mi jednoducho pripojit’ do siete.

Da sa povedat’, Ze Internet priniesol automatizaciu do naSich doméacnosti a do nasich §kol.

Dnes pozorujeme dva hlavné trendy rozvoja IoT. Prvym je [oT (zvy¢ajne) prezentované ako sluzba.
Na druhej strane stoji svet priemyselného nasadenia IoT — Industrial Internet of Things (IIoT).
KaZdodenne sa stretdvame s pojmami Smart Home, Smart City, Intelligent building &i Intelligent
vehicle. Za tymito pojmami sa skryva obrovské mnoZstvo zariadeni & komponentov, poskytujiicich
nam pozadovanu sluzbu.

Asi najviac sa tato oblast’ IoT spéja s logistikou. Ide o rychle a pohodIné sledovanie pohybu tovaru
prostrednictvom EAN ¢i QR kédov, ale v poslednej dobe aj vd’aka RFID &ipom.

Prave tieto Cipy by mali idajne priniest prevrat v logistike. V ramci stretnutia sme sa preto zamyslali,
ako by sme mohli IoT zariadenia vyuzivat’ strategicky vo vyu€be a v kazdodennom Zivote. V oblasti
SOS je velmi dblezité vytvarat stratégie s jasnym cielom, tak ako st definované v kli¢ovych
kompetencidch v karte kvalifikacie. Jednou z vybornych moznosti ako aplikovat IoT technolégie do
kazdodennej praxe je podpora projektového vzdelavania.

Odportcame vyssie uvedené k aplikacii do pedagogického procesu.




Zhrnutie v oblasti tvorby OPS v uvedenej oblasti:

Na zaklade diskusie a zdiePania OPS v rdmci aktivit na stretnuti sme vytvorili nasledujici prehl'ad
implementécie IKT do vyuky. Ide o komplexny edukadny prehlad. Nasim cielom bolo zdoraznit
prierezové digitalne kompetencie. Diskutovali sme o prezentaénych zrucnostiach, o rozvoji
digitalnych kompetencii a otvorili sme aj tému administrativy a implementacie IKT vo vyuc¢bovom
procese.

Zagali sme zdiePanim nazorov na implementéciu digitalnych prezentécii vo vyucovani. Pri tvorbe
prezentécii pre potreby vyucby konkrétneho vyudovacieho predmetu musime brat ohl'ad nielen na
obsahovo-vecny charakter spracovavanej témy alebo problematiky, ale tieZ na psychologicky,
procesualny a organizaény aspekt vyudby. Pre $tudentov strednej odbornej skoly je niekedy
psychologicky aspekt tvorby prezentcie uplne novy. Stretavame sa preto s problémami v oblasti
grafickej prace s prezentaciou. Problém nie je v samotnom ovladani softwaru, ako skor v neznalosti
metodiky tvorby multimedilnej prezentacie — malého digitdlneho projektu. Pred zagiatkom tvorby
prezentécie by sme si mali zodpovedat’ nasledujice otazky:

- Akou problematikou sa chceme/budeme v prezentécii zaoberat™?

- Co je cielom prezentacie?

— Pre koho je prezentacia urena?

- Aké st nae doterajsie skusenosti a nadobudnuté zruénosti?

- Aké mame redlne dostupné materialno-technické vybavenie? Pomocou neho totiz dokazeme
spracovat’ prvotnd §truktiru budicej prezentacie.

Z vymeny skusenosti — problematika ppt vo vyucbe vyberame:

« Gramatické chyby. Nechavame Ziakov sledovat’ prezentaciu ich spoluziaka, pocas ktorej sa mOzu
zadavat otazky a mdzu na pripadné chyby poukézat’.

- Zodpovedajica by mala byt i odborna a Stylisticka urovefi. Prezentdcie nie si vhodné na
publikovanie obsiahleho textu. Citatelnost dosiahneme pouzitim dostatogne velkého a bezpétkového
typu pisma (aspoil 20 b), pri¢om na jednej snimke by nemalo byt’ viac ako 7 riadkov textu a v jednej
odrazke viac ako 7 slov;

« Nézornost a telnost’ pouzitého zvukového a obrazoveho materialu

S ohfadom na fakt, 7e Elovek vnima 80 % informécii zrakom a 15 % sluchom, je pouzitie doplfiuja-
cich obrazkov, tabuliek, schém alebo grafov dobrou praxou. Pri pouziti animécii a zvukovych efektov
sa riadime zasadou primeranosti. Je potrebné ndjst’ spravnu mieru medzi mnoZzstvom zrakovych a
zvukovych podnetov tak, aby vysledny efekt bol prijemny a zaujimavy, nie rusivy, aZ unavujuci;

« Bezproblémova ovladatelnost

Zvéazme sposob ovladania prezentacie, spbsob radenia snimok a prechodov medzi nimi. Pri prezen-

tacii, ktord ma linedrnu Struktru (snimky sa zobrazujii v uréenom a nemennom poradi), je prechod z




jednej snimky na druhii zabezpedeny samotnym programom. Pri nelinearnej $truktire (poradie
zobrazovanych snimok je mozné podla potreby menit’) je vhodné pre navigaciu pohybu po prezenta-
cii pouZit’ pokyny, tlagidla, navigaéné listy alebo hlavnii ponuku. tieto by mali byt vhodne zakompo-
nované do vytvoreného motivu prezentécie;

Odportc¢ame vyssie uvedené principy aplikovat’ do pedagogického procesu.

Zhrnutie v oblasti prica s odbornymi zdroimi-hybridna pedagogika:

Novym pojmom, s ktory sa budeme stretavat’ potas zasadnuti pedagogického klubu je hybridna
pedagogika.
Hybridnd pedagogika kombinuje prvky kritickej pedagogiky a digitélnej pedagogiky. Zakladné
prvky takto chipanej tedrie stivisia so vztahom medzi ¥iakom a digitadlnymi technoldgiami, ktoré
Ziak pouziva v ramci vychovno-vzdelavacieho procesu.
Kritickd pedagogika je filozofia vychovy, ktora spaja vzdelavanie s kritickou teériu. Sudastou
kritickej tedrie je snaha orozvoj kritického myslenia Ziakov pri praci s informéaciami. Hlavnym
cielom digitalnej pedagogiky je najst najefektivnejsie metddy vyucby, ktoré budu spajat’ vzdelavanie
Ziakov prostrednictvom digitalnych technoldgii s prezencnou formou $tadia.
Jednou zmetéd vyucby vramci hybridnej pedagogiky je tzv. prevratend vyudba. Ziaci
prostrednictvom online aplikacii sa vzdelavaju aj v neformalnom prostredi a vyucba v $kole prebieha
vo forme interakcie medzi Ziakmi a medzi Ziakom a ugitefom. Domaca priprava Ziakov sa realizuje
pomocou:
- vyucbového videa,
- elektronickej knihy,
- simuldciami javov a pod.
V Skolskom prostredi vyugovacia hodina prebicha v nadviznosti na domécu pripravu formou:
- praktického cvidenia,
- diskusie,
- projektovych aktivit.
Metddu tzv. prevratenej vyucby (triedy) moZeme charakterizovat’ tymito ukazovatel'mi:
- flexibilné prostredie: ugitel' podla potreby kombinuje rézne spdsoby vyuéby.
- zmena principu: vyuéba je vyluéne orientovana na Ziaka. Digitélne technolégie umoziiuja
Jednoduchym spésobom individualizovat’ vyudbu.
- obsahovy Standard: ugitel priebezne hodnoti efektivnost vyutby azadava vyucbové
materidly na samostatné $tudium.
- ucitel: poskytuje spétnii véizbu ziakom. Ziakom sa venuje individudlne a v§ima si aky pokrok
nastal u kazdého Ziaka. Uloha ugitela v prevratenej triede je naroGnejsia ako pri vyucbe

tradi¢nou formou.




Aplikacia digitalnych technolégii meni pristup k vyucbe nielen zo strany ucitel’a, ale aj zo strany

viaka. Metoda prevratenej triedy s vyuzitim digitalnych technologii prindsa aj tieto vyhody:

- viac ¢asu na praktické cvigenia, diskusiu, projektové aktivity,

- vzdelavanie vlastnym tempom,

- vzdeldvanie v neformalnom prostredi,

- rbznorodost’ u¢ebnych materialov,

- prispdsobenie sa u¢ebnému stylu Ziaka.

Odporaéame uvedené zasady a pristupy hybridnej pedagogiky implementovat’ do praxe.

Diagnostika v oblasti pozorovania prace Ziaka v uvedenej oblasti:

Preciznost

Ziak na zatiatku prace bol nesustredeny.
Nesustredenost bola do znaénej miery
ovplyvnend nepochopenim odbornych
pojmov.

K odstraneniu prvotného, nejasného chapania
som pouZila zésady pojmotvorného ucenia.

Schopnost vnimat viac zdrojov

Ziak zacal précu impulzivne, nepremyslal
0 postupnosti krokov pri praci s 2 a viac
zdrojmi informacii.

Konstantnost

Pri variabilite roznych javov nedoslo
k uchovdvaniu tvarov.

Orientacia v Case

Dobre vyvinuta.

Orientacia v priestore

Problémy pri planovani prace, postupnosti
krokov.

V zavere chceme ocenit- podg€iarknut’ vysoko pozitivny vplyv zasadnuti pedagogickych klubov na

zvyienie urovne a rozirenie kompetenéného profilu pedagogickych zamestnancov nasej Skoly.

Dakujeme za tito moznost’.
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Ing. Emerencia Remetova
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14. Schvalil (meno, priezvisko)

Ing.‘Maria Vitova, PhD., MBA
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