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11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bolo pojmotvorné ukotvenie a diskusia k téme digitalnej gramotnosti

a jej zloziek. Na predmetnu tému sme diskutovali, analyzovali odbornt literataru, vymieriali si

pedagogické skiisenosti a na zaver stretnutia sme tvorili odporacanie.

KTacové slova: digitalna gramotnost’, diskusia, praca 4.0.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:
1. Préaca s odbornou literattirou.
2. Diskusia.
3. Vymena OPS.
4. Zaver.

Témy: Prepojenie tedrie s praxou, rozvoj digitalnej gramotnosti.

Program stretnutia:

1.

Analyza odbornych zdrojov.




r 2. Diskusia — komunika¢ny semafor.
Vymena OPS — spolo¢né pisanie.

4. Zaver a tvorba pedagogického odporicania.

13. Zavery a odporicania:

Vyber z diskusie a z analyzy odbornej literatary na stretnuti. Na stretnuti sme si uviedli zakladné
kompetencie, ktoré by sme mali v ramci rozvoja digitalnej gramotnosti rozvijat’:

Digitalna gramotnost ako schopnost kriticky analyzovaf informacie (v pripade medialnej
gramotnosti ide konkrétnej $ie o informacie percipované z prostredia médif) v zaujme vykonavania
informovanych rozhodnuti sa stava klti¢ovou kompetenciou v kontexte aktivneho ob&ianstva, ale aj
aktivnej vyucby v ramci edukacného procesu.

V ramci stretnutia sme sa tvorili identifikaciu Specifik zivotného cyklu informacii v siefovom
prostredi.

Zasahovanie algoritmov do vyberu a prezentacie informacii v digitalnom svete je nevyhnutnou
sucastou procesov vyhladévania. Zaroven vsak moze prispievat k tomu, Ze pricinenim viacerych
faktorov subjektivneho i objektivneho charakteru sa Yiaci uzatvaraju do informacnych bublin, v
ramci ktorych sa stale intenzivnejsie dostavaju do kontaktu s konsonantnymi informaciami a
informa¢nymi zdrojmi — teda takymi, ktoré potvrdzuju ich doterajsie znalosti a postoje. Viimame si
tento fenomén aj v ramei edukacnej praxe. V ramci rozvoja digitdlnej gramotnosti preto kladieme
doraz na zlepSovanie funkcne;j gramotnosti a ¢itania s porozumenim. Je tieZ potrebné so ziakmi
trénovat rozpoznavanie kvalitnych a nekvalitnych zdrojov, a to aj vo virtualnom prostredi.

Proces vytvarania informacnych bublin ma cyklicka povahu, pouiivateisk}'f zaujem o témy
sivisiace s pontikanymi obsahmi vplyva na daliie vyhladavanie, a do hry tak vstupuju aj externé
dosahy na formovanie informacneho spravania a umociiuje sa vaha tych tém, ktoré pouiivatei
preferuje, a naopak, odfiltrovavaji sa tie ostatné. Vsetko to moze byt pricinou znizovania intenzity
komunikacie, vymeny informacii a nazorov medzi jednotliveami i celymi skupinami.

Zhodujeme sa tiez na tom, Ze velky vyznam ma aktivne budovat’ povedomie o tom, ako sa efektivne
,vyjadrovat“ a ako spravne interpretovat vyjadrenia a prejavy inych v oblasti blogov, vyhladavacich
nastrojov alebo marketingovej propagacie. Kazdy ziak by sa mal v online priestore orientovat
pomocou rozvinutého kritického myslenia a mal by vediet posudit’ kvalitu informécii, ku ktorym sa
dostava.

Digitalna kompetencia je jednou z 6smich kl'agovych kompetencii a tyka sa sebaistého a kritického
pouzivania celej Skaly digitalnych technologii na ziskavanie informacii, komunikéaciu a zakladne

rieSenie problémov vo vsetkych aspektoch Zivota.




predmetovych komisii.

Taktiez je dolezité uvedomit’ si, ze ako prierezova kompetencia nam digitalna kompetencia zarover
p g
poméha zvladat iné kI'i€ové kompetencie, ako je komunikécia, Jazykové zruénosti alebo zikladné

zruCnosti v matematike a vede.Odportiéame sa uvedenej téme venovat’ podrobnejsie v rdmei ¢innosti
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Prezen¢n4 listina zo stretnutia pedagogického klubu
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Prioritna os:

Vzdeldvanie

Specificky ciel:

reflektujuc potreby trhu prace

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdeldvania a pripravy

Prijimatel:

SOS dopravnd, Rosinska cesta 2, Zilina

Nazov projektu:

Prepojenie tedrie s praxou — kvalitné vzdelavanie

Kéd ITMS projektu:

312011ABU4

Nazov pedagogického klubu:

spolo¢nosti — prierezové témy.

Pedagogicky klub rozvoja digitdlnej gramotnosti a informacne;j

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: odbornd u¢ebfia SOSD Zilina

Datum konania stretnutia: 20.04.2022

Trvanie stretnutia: od 14,30 hod

Zoznam Ucastnikov/Clenov pedagogického klubu:

do 17,30 hod

c. Meno a priezvisko Podpis InStitucia
1. |Ing. Monika Befiovska %= SOS dopravna
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2. Ing. Peter Balat //{,7/[/{/0, L\// SOS dopravna
3. |Ing. Iveta Drahnova /) 2 ,7 SOS dopravna
4. |Ing. Zdenka Dubovicka ) SOS dopravna

5. Ing. Ondrej Mrmus

SOS dopravna

6. Ing. Emerencia Remetova

SOS dopravna




