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Prioritna os

Vzdelavanie

2. Specificky ciel 1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdeldvania
a pripravy reflektujic potreby trhu prace
3. Prijimatel SOS dopravna, Rosinska cesta 2, Zilina
4. Nazov projektu Prepojenie tedrie s praxou — kvalitné
vzdelavanie.
5. Koéd projektu ITMS2014+ 312011ABU4
6. Nazov pedagogického klubu Pedagogicky klub rozvoja digitdlnej gramotnosti
a informacnej spolo¢nosti — prierezové témy.
7. Datum stretnutia pedagogického klubu | 16.06.2021
8. Miesto stretnutia pedagogického klubu | SOSD odborna ucebria
9. Meno koordinatora pedagogického Ing. Emerencia Remetova
klubu
10. Odkaz na webové sidlo zverejnenej www.sosdza.sk
spravy
11. Manazérske zhrnutie:

Ciel'om stretnutia nasho klubu bolo zdiel'anie OPS v oblasti implementacie multimedialnych

prostriedkov vo vyucbe. Spolo¢ne sme na predmetnt tému diskutovali a sidastou stretnutia bola aj

tvorba praktickych podkladov pre d’al§iu tvorbu OPS. Stretnutie sme ukong&ili tvorbou

pedagogického odportdania.

KTacové slova: audiovizudlne prostriedky, multimedilne prostriedky, digitalna gramotnost.

12. Hlavné body, témy stretnutia, zhrnutie priebehu stretnutia:

Hlavné body:

¢

2
3.
4

Prezenticia od koordinatora klubu.
Diskusia, Zdiel’anie OPS.
Tvorba inovativnych materialov.

Zaver a spisanie odporacania.

Témy: rozvoj digitalnej gramotnosti, multimedialne prostriedky vo vyuovani, prepajanie tedrie

S praxou.

Program stretnutia:




1. Multimedidlna prezentacia na predmetnti tému — doplianie textu.
Diskusia — nazorova skala, pre a proti multimedidlnych prostriedkov.

Tvorba didaktickych podkladov, metoda RAFT, praca s IKT.

S

Zaver a tvorba odporucania.

13. Zavery a odporudania:

Na zaklade aktivit a diskusie v ramci klubu sme vytvorili prehlad inovativnych pristupov, ktore
vyuzivaji multimedialne prostriedky vo vyucbe:

Multimedialne podklady k tvorbe OPS z oblasti rozvoja digitdlnej gramotnosti:

Hry Coolmat

Hry st dostupné online, nie je potrebnd instalacia ani registracia. Velmi dobrt skiisenost’ mame s
tymito aktivitami:

- Hook: tato hra rozvija logické myslenie Ziaka, pretoze vyzaduje planovat si postupnost’ krokov.
Prechadzame postupne od velmi jednoduchych k zlozitej$im uloham. Hra je nenaro¢na na &as a
posobi motivaéne. Zarad'ujeme ju do evoka¢nej fazy vyucovacej hodiny, napriklad v ramci vyucby
tematickej oblasti logika, dovodenie, dokazy.

Connect Me factory: v tejto hre je potrebné vytvarat uzavreté obvody. Patri medzi hry, ktoré rozvijaju
myslenie v suvislostiach. Zaradili sme danu aktivitu do evoka&nej fazy vyucovacej hodiny v ramci
tematickej oblasti logika, dovodenie, dokazy.

Casova dotacia: 8 mindt.

Na stréanke Coolmath najdeme velké mnozstvo hier, ktoré st &lenené do kategorii:

- strategické,

- pamétové,

- logické,

- zemepisné,

- badatel'ské.

Tieto hry predstavuju zaujimavy motivaény doplnok vyucbu

- FlamePainter: aplikacia urfend na rozvoj kreativity. Umoziiuje vytvarat obrazky pomocou
Specialneho nastroja. -

Uvedené aktivity maji vyrazny vplyv na motivaciu Ziaka a odpori&ame sa s nimi d’alej zoznamovat’.




7 éorry, you can tpiaytljus no

game.

Train your duck to win races

and save the farm!

| Swing your way through 30

challenging courses.

It's the classic game. Empty
your hand first!

Can you figure out how to
parallel park?

Drivé the jelly truck to the end
| of each level. "

| Get Ball to the basket safely!

| Time your bounces to get
| through the obstacles!

i

' | Outsmart your opponent in
| the game of X's and O's.

Add like numbers to win this

| one. Can you make 20487

B | Eat the apples and reach the
| portal.

The Pig is on the loose! Can

you catch him?

| This rock is ready to roll! Gain

Odporucame vyssie uvedené podklady k tvorbe OPS a k implementacii do pedagogického procesu.

14.

Vypracoval (meno, priezvisko)

Ing. Emerencia Remetova

15.

Datum

17.06.2021 / /]

16.

Podpis

17.

Schvalil (meno, priezvisko)

Ing. Méria Vitova, PhD. MBA

18. Datum 18.06.202%, A
19. Podpis I -~
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Prezencna listina zo stretnutia pedagogického klubu
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Prioritna os:

Vzdeldvanie

Specificky ciel:

1.2.1 Zvysit kvalitu odborného vzdeldvania a pripravy
reflektujuc potreby trhu prace

Prijimatel:

SOS dopravnd, Rosinska cesta 2, Zilina

Nazov projektu:

Prepojenie tedrie s praxou — kvalitné vzdeldvanie

Kéd ITMS projektu:

312011ABU4

Nazov pedagogického klubu:

Pedagogicky klub rozvoja digitalnej gramotnosti a informacne;j
spolo¢nosti — prierezové témy.

PREZENCNA LISTINA

Miesto konania stretnutia: SOSD odbornd ucebfia

Datum konania stretnutia: 16.06.2021

Trvanie stretnutia: od 14,30 hod

do 17,30 hod

Zoznam Ucastnikov/¢lenov pedagogického klubu:

C- Meno a priezvisko Podpis InStitdcia
1. |Ing. Emerencia Remetova ' i)
. $o3D am
2. Ing. Monika Beriovska ! 5 o 4 0 . '
£% $05 D 2%
3. Ing. lveta Drahnova ) - :
. ST D <A
4. |Ing. Zdenka Dubovicka B o :
Doty | sorp W
5. Ing. Peter Balat 27 7 ‘ - )
. Jiv Lol | Yos D 2
6. |Ing. Ondrej Mrmus X _ L
sl $og ) W




Meno prizvanych odbornikov/inych ucastnikov, ktori nie s ¢lenmi pedagogického klubu a podpis/y:

T

Meno a priezvisko

Podpis

InStitucia




