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Uvod

Pedagogicky klub rozvoja digitalnej gramotnosti a informacnej spoloénosti- prierezové témy, bude
vytvoreny u€itelmi vieobecno-vzdelavacich predmetov, odbornych predmetov a OV.

Klub bude fungovat pocas kolskych rokov, od septembra 2020 do januara 2023, teda 25 mesiacov
a jeho udrzatelnost vychadza z koncepcie nového modelu SOS, ktorého stéastou st ,riesitel'ské
rady® timov pre vzdeldvacie oblasti ISCED 3A a pre odborné vzdel4vanie a pripravu.

Sposob organizicie: stretnutia 2 krat do mesiaca. DiZka jedného stretnutia: 3 hodiny.
Zrealizované stretnutia v obdobi 02/2021-06/2021

februar 2021 — 1 stretnutie, v trvani 3 hod.
marec 2021 — 0 stretnuti

april 2021 - 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod.
m4j 2021 - 2 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod.
jun 2021 - 3 stretnutia, kazdé v trvani 3 hod

Varianta klubu: pedagogicky klub s vystupmi.

Zameranie pedagogického klubu:

Pedagogicky klub sa bude zameriavat’ na rozvoj digitdlnej gramotnosti a IKT gramotnosti ako
prierezovej témy.

Ciel'om realizicie aktivit pedagogického klubu je zvy$enie odbornych kompetencii pedagogickych
zamestnancov pre d’alSie zvySovanie urovne IKT gramotnosti ziakov naprie¢ vzdelavanim.

Pre tspesny rozvoj digitalnej sposobilosti Ziakov je nevyhnutnou podmienkou, aby ugitel’ mal
rozsireny kompetenény profil sGvisiaci s narokmi informaénej spolo&nosti a vzdelavacich
technoldgii:




o je informacne gramotny, je schopny vlastného vyskumu a evalvacie Ziakov v oblasti
efektivity ucenia. Uvedomuje si, ze vyucba na zaklade intuicie je doleZitd, ale bez jej
spojenia s inovativnymi metédami nie je mozné zapojit’ sa do Evidence-based learning.

o jeschopny a ochotny podielat’ sa na rozvoji komunitného Zivota $koly aj v online
prostredi.

o tvori a zdiel'a, m4 vlastné profesijné portfélio v digitalnej podobe,

o spolupracuje s uiteImi a ziakmi, je sucast'ou timu. Uvedomuje si, Ze online prostredie
znizuje socialnu stratifikaciu.

o je ,technologicky zruény*. Rozumie technologiam a vie ich adekvatne vyuzit. Neznamen4
to, Ze aplikuje IKT vzdy a v3ade.

o Komunikuje so Ziakmi a socialnymi partnermi aj prostrednictvom vytvérania online
komunit.

DigiCompEdu je oznacenie pre Eurdpsky kompetenény ramec pre pedagdgov, z uvedeného ramca
vychadza Standard digitalnych kompetencii uditela.
DigiCompEdu vymedzuje 22 digitalnych kompetencii u¢itel'a zdruzenych do 6 oblasti:

o profesijné zapojenie uCitel'a — pracovna komunikécia, timova spolupraca, reflektujiica prax,
sustavny profesijny rozvoj,

o digitalne zdroje — vyber digitalnych zdrojov, tvorba a Gprava digitalnych zdrojov,
organizacia a ochrana, zdiel'anie digitalnych zdrojov,

o edukacia — sprevadzanie ziaka, spolupraca, budovanie timov, nezavislé uéenie,

o digitalne hodnotenie — stratégie hodnotenia, analyza vysledkov, spitna viizba, planovanie,

o  sprevadzanie ziakov — pristupnost’ a inkluzia, diferencidcia a individualizacia, aktivizacia
Ziakov,

o podpora rozvoja digitalnej gramotnosti Zziakov — informa¢n4 a medidlna gramotnost’,
digitdlna komunikacia a spolupraca, tvorba digitalneho obsahu, zodpovedné pouzivanie
digitalnych technoldgii, rieSenie problémovych situacii s vyuzitim digitdlnych technoldgii.

Digitalna gramotnost’ ako stcast’ funkénej gramotnosti sa dotyka kazdej vzdelavacej oblasti a aj
podpory odborného vzdelavania a pripravy.

Z pohl'adu pripravy na povolanie a odborného rozvoja ziaka je dolezitou témou — informa¢na
spolocnost’, v ktorej sa budeme zaoberat’ etickymi, mordlnymi a spolo¢enskymi aspektami
implementacie IKT.

IKT gramotnost’ zahtfia tieto zlozky, ktorymi sa budu ¢lenovia klubu zaoberat’, analyzovat, skimat’
a vytvarat’ k danej téme Best practice a OPS:
e  Praktické zru¢nosti a vedomosti, ktoré Ziakom umoziuji porozumiet’ a Gi&inne pouzivat
informa¢no - komunikaéné technologie,
* Schopnosti, s vyuzitim IKT zhromazdit’, analyzovat’, kriticky vyhodnotit’ a pouzit’
informécie,
e Schopnost’ aplikovat’ IKT v réznych kontextoch a k r6znym uéelom na zaklade
porozumenia pojmov, konceptom, systémom a operaciam z oblasti IKT,
*  Vedomosti, schopnosti, zru¢nosti, postoje a hodnoty, ktoré vedt k zodpovednému
a bezpecnému pouzivaniu IKT,
*  Schopnost prijimat’ nové podnety v oblasti IKT a kriticky ich posudzovat, porozumiet
rychlemu vyvoju technolégii, ich vyznamu pre osobny rozvoj a ich vplyv na spolo¢nost’.

V ramci Cinnosti pedagogického klubu sa chceme zaoberat’ najefektivnejsimi metédami a
stratégiami pre rozvoj digitalnej a IKT gramotnosti.
Dalsie ¢innosti, ktoré budu realizované v ramci pedagogického klubu:
- Tvorba Best Practice,
- Prieskumno-analyticka a tvoriva ¢innost’ tykajlica sa vychovy a vzdelavania a vedica
k zlepSeniu a identifikacii OPS,
- Vymena skusenosti pri aplikacii modernych vyucovacich metdd,




- Vymena skusenosti v oblasti medzi-predmetovych vzt'ahov,

- Tvorba inovativnych didaktickych materialov,

- Diskusné posedia a $tudium odbornej literatiry,

- Identifikovanie problémov v rozvoji digitdlnej a IKT gramotnosti Ziakov a moZné rie$enia.

Strucna anotacia
Pedagogicky klub rozvoja digitalnej gramotnosti a informagnej spoloénosti — prierezové témy sa

zaoberal nasledujucimi témami:

- funkcie technickych edukaénych prostriedkov (motivaénd, informaén4, fixaéna, komunikadna),
- komunikacia prostrednictvom technoldgii,

- ARCS model,

- audiovizualne a multimedidlne prostriedky.

Kricové slova
Digitalna gramotnost’, zvySovanie trovne kl'aovej kompetencie, inovativne met6dy, techniky,

formy, stratégie, zdielanie skiisenosti.
Zamer a pribliZenie témy pisomného vystupu
Zamerom nasho vystupu je popisat’ aktivity zrealizované ugitel'mi, ¢lenmi pedagogického klubu na

zasadnutiach pedagogického klubu digitalnej gramotnosti a informaénej spolo¢nosti — prierezové
témy.

Priblizenie témy:

Digitalna kompetencia zahffia sebaisté, kritické a zodpovedné vyuzivanie digitalnych technologii na
vzdelavanie, pracu a ucast' na diani v spolo¢nosti, ako aj interakciu s digitilnymi technolégiami.
Zahfiaju informa¢nti a datovi gramotnost’, komunikaciu a spoluprdcu, medialnu gramotnost’, tvorbu
digitalneho obsahu (vratane programovania), bezpe¢nost (vratane digitalnej pohody a kompetencii v
oblasti kybernetickej bezpecnosti), otazky siivisiace s dufevnym vlastnictvom, rie$enie problémov a
kritické myslenie.

Primerand droveil gramotnosti je nevyhnutnym predpokladom na plnohodnotny Zivot v modernej
spolo¢nosti a neustdle meniacom sa svete. Nadobudnutie zakladnych IKT zruénosti je podmienkou
rozvoja a uplatiiovania relevantnych zru¢nosti v spravnom &ase a vhodnym sposobom tam, kde je to

v beznom zivote vyzadované.




Jadro:
Popis témy/problém

Problém:

Jednym z kliCovych predpokladov informadnej spolo¢nosti, v oblasti digitalnej gramotnosti je
pouZivanie modernych informa¢no- komunika¢nych technolégii, schopnost’ porozumiet’
informacidm a pouzivat’ ich z roznych zdrojov. Sucasny vyvoj novych technolégii stale napreduje a
pontka nam vel’ké mnozstvo novych sluzieb, ktoré ndm pomahaju pri rieSeni nasich kazdodennych
Gloh. Jednym z najpouZivanejSich modernych vydobytkov je internet. Jednou z najvyuzivanejsich
sluzieb IKT technolo6gii je moznost’ vyhl'addvania informacii prostrednictvom vyhladavacich
nastrojov. Tieto nastroje umoziiuju ziskavat’ mnozstvo novych informacii potrebnych pre nas zivot.
Délezité vsak je, aby sme aj tito moznost’ vedeli spravne aplikovat’. Preto je potrebné neustale sa
vzdelavat a dosiahnut’ ur¢it troveti informaéného spravania a s tym stivisiacu digitdlnu a
informa¢nu gramotnost. Samotna existencia novych technoldgii sama o sebe negarantuje
dostato¢n€ vyuzivanie moznosti, ktoré nam tieto technoldgie prinasaju, a uz vobec nie

predchddzanie ich nespravnemu pouZivaniu &i zneuZivaniu (hoaxy).

Zaver:
Zhrnutia a odporucania pre ¢innost’ pedagogickych zamestnancov
Na zaklade analyzy technickych eduka¢nych prostriedkov pocas zasadnuti PK konstatujeme, ze
Ziadne funkéné triedenie technickych vyu¢bovych prostriedkov nie je mozné chapat’ v absoltitnom
zmysle.
Skuto¢na podstata prinosu technolégii ku skvalitneniu a zefektivneniu vyugovacieho procesu je
hlbsia. Spociva predovsetkym:

e Vnovom (inovovanom) spracovani obsahu,

e V zmenach metdd a foriem vyudovania,

* V sirSom reSpektovani pedagogickych a psychologickych zakonitosti a individualnych

zvlastnosti ziakov,
eV novych moZnostiach ziskavania a spracovania informacii,
eV prechode od informativneho k heuristickému, produkénému &i regulativnemu

vyucovaniu.

S Gcastnikmi sme vytvorili nasledujice zhrnutie komunikaénych funkcii IKT v pedagogickom
procese a odporticame:

- podpora komunikacnej funkcie- rychla dostupnost’ informécii, individualizaciu uloh




—je mozné zadat ulohy roznej zloZitosti s rozdielnou €asovou naroénostou na jej rielenie,
prezentovanie u¢iva

— v porovnani s tradi€nou vyu¢bou, IKT umoZiiuje spristupiiovanie informacii formou hypertextu
alebo modelovanie priebehu niektorych procesov, udenie rieSenim problémov, opakovanie
(precviCovanie) uciva, vytvaranie zru¢nosti a navykov

— V tejto pozicii je mozné vyuzivat' IKT hlavne tam, kde st jednoznaéne dané spravne rieSenia,
kontrolu vyu€ovacieho procesu aj uenia sa, hlavne pomocou testov (vyhotovenie a vyhodnotenie
zvladne pocitac) a diagnostikovanie, okamzith spitnd vizbu

— spravne rieSenie sa fixuje, nespravne sa odstraiiuje, Ziak sa stava nielen objektom, ale aj subjektom
vyucovacieho procesu

— zasahmi do programu, individualnym tempom a pod., mobilizacia Ziakov.

S Gcastnikmi sme sa zhodli aj na dolezitosti e-learningu a programov ako Zoom alebo Microsoft
Teams. Zdoraziujeme, Ze na to, aby e-learning dobre fungoval, by mala byt podpora dialogickymi
metodami vyucby. Prehl'ad tychto metdd, ktoré st dobre aplikovatelné v online prostredi, uvadzame
nizsie:

Dialogické metody predpokladaju slovni interpretaciu medzi uditelom a ¥iakmi — nielen dvojstrannu,

ale i mnohostrannu, nielen jednosmern ale i viacsmerni. Podstatou dialogickych metod je rozhovor,

dialog, diskusia. Ich vyuzitie (aplikdcia) umoZiiuje okrem plnenia zakladného vzdelavacieho ciel’a
uskutoCiiovat’ d’alSie ciele a rozvijat’ klI'i¢ové kompetencie Ziaka.
Odporucame na zéklade diskusii a vymeny OPS:

* Vyber zdiskusie a ndvrhy na inovativne pedagogické metddy pouzitelné v ramci aplikacii

Zoom, Microsoft Teams alebo Skype:

Princip konferencie — Ziaci prednasaju, diskutuju.

Princip brainstormingu- vol'nd tvorba a sa¢asne vel’ka produkcia napadov, bez toho aby sa prihliadalo
k ich kvalite ¢i redlnosti. Dialog je riadeny zakladnou problémovou otazkou. Bez kritiky, zapiSu sa
vetky ndpady. V d’alsej faze dojde k raciondlnemu vyberu. Jednou z foriem brainstormingu je
brainwriting. Jeho podstata spoiva v pisani napadov na listky, v online prostredi moézeme vyuzivat

integrovany chat, alebo moze ugitel’ zdiel'at’ pracovnu plochu, na ktora napady zapisuje.

Odporucame nadalej h'adat” moznosti (metodologické) k podpore tychto 9 hlavnych znakov

informacne gramotného Ziaka:
e schopnost’ primerane a u¢inne ziskavat’ informacie,
e schopnost kriticky a kvalifikovane posudzovat’ a hodnotit’ informécie,
e schopnost’ spravne a tvorivo pouzivat’ informécie,

e schopnost vyhl'adavat’ informacie stvisiace s osobnymi zdujmami a potrebami,




schopnost’ nalezite si zvazit literatiru, ako aj d’al3ie tvorivé vyjadrenia informacii,

snaha o dokonalost’ pri vyhl'adavani informacii a vytvarani novych poznatkov,

uvedomenie si vyznamu informacii pre demoktratickt spolo¢nost’,

dodrzanie etickych pravidiel v suvislosti s informaciami a komunikaénymi a informaénymi

technoldgiami,

schopnost’ uvedomit’ si a spolupodielat’ sa na praci skupin pri vytvarani arozvijani

informacii.

Odporti¢ame pokracovat v plane ¢innosti nasho pedagogického klubu podla planu &innosti.
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