Priloha &. 1 - Specifikacia a obrazkova dokumentacia predmetu ziakazky

PERDMET ZAKAZKY

P.c.

Polozka

Pocéet
Kkusov

Specifikacia

Obrazkova
priloha

Programovatelna
stavebnica

12
kusov

Programovatelna stavebnica, platforma pre
tvorbu navrhov a ich vyvoj, pre podporu
badatel'ského, heuristického pristupu

k poznaniu, na rozvoj digitalnych,
matematickych a Citatel'skych gramotnosti
a odbornych zru¢nosti ziakov. Stavebnica
uréend na vytvaranie interaktivnych
objektov, pozostavajuca z viacerych
komponentov (pohybovy senzor,
infraerveny prijimac, teplomer, snimac
vlhkosti, mikrofén, prevadzkova LED,
atd’...)

1.1

Simulator

10
kusov

Didakticka hra so sériou problémovych
uloh z oblasti dopravy a logistiky k rozvoju
kreativneho myslenia, simulacia
problémovych uloh z oblasti bezpecnosti
na cestach, tvorivych dieliiach pri
spracovany uloh a rieSeny problémov
prostrednictvom simulacii. Simulator
umoznuje opravu, vylepSovanie

a konStruovanie automobilov.

2.1
2.2

Simulator
Eurotruck

10
kusov

Didakticka hra s vy$Sou naro¢nost'ou na
kognitivne, logické a analytické myslenie,
so sériou problémovych uloh z oblasti
dopravy, logistiky, bezpecnosti na cestach
pri spracovani uloh a rieSeni problémov
prostrednictvom simulacii zameranych na
dodrziavanie cestovného planu, dopravu
tovaru, atd’.

3.1

Spolocenska hra
podobna ako
Kamiénom po
Eurdpe

5 ks

Spoloc¢enska hra —Eurdépskeho rozmeru,
sluziaca ako podklad k diskusii, k simulécii
realnych javov z oblasti dopravy, k rozvoju
Citatel'skej gramotnosti, kritického

a logického myslenia so zameranim na
logistiku, efektivitu a ekonomické
planovanie prepravy tovaru po vybranych
trasach.

4.1

Spolocenska hra
podobna ako
Kamiénom po
Cesku a
Slovensku

5 ks

Spolo¢enska hra — v podmienkach Ceska a
Slovenska, sluziaca ako podklad k diskusii,
k simulacii realnych javov z oblasti
dopravy, k rozvoju Citatel'skej gramotnosti,
kritického a logického myslenia so
zameranim na logistiku, efektivitu

a ekonomické planovanie prepravy tovaru
po vybranych trasach.

5.1




Polozka

Pocéet
Kkusov

Specifikacia

Obrazkova
priloha

Roboticka
stavebnica

kusov

Roboticka stavebnica umoziuje
prostrednictvom skladacieho systému

s najpokrocilejSou technoldgiou vytvorit’
chodiaceho, hovoriaceho robota.
Prostrednictvom série narocnych,
problémovych uloh poskladat’ a
naprogramovat’ robota. Stavebnica je
zamerana na rozvoj kreativity, jemnej
motoriky. Roboticka stavebnica
prostrednictvom univerzalnosti stavebného
systému a najvyspelejsich technologii musi
docielit’ zostavenie robota, ktory bude
samostatne chodit’, hovorit’ a poc¢uvat’
individudlne prikazy.

6.1

Mikroprocesorova
stavebnica

10
kusov

Programovatelna stavebnica s moznostou
vytvorit’ si vlastny inteligentny systém

s pouzitim jednoduchych elektronickych
modulov a grafického programovania.

7.1

Simulator jazdy

kusy

Simulator dopravnej situacie a jazdy
dopravnym prostriedkom, nacvik riesenia
krizovych situécii a k rozvoju kritického
myslenia pri dopravnych situaciach a ich
bezpecnom rieSeni. Simulator musi byt’
l'ahko ovlddatel'ny a presny.

8.1

Prirucka pre
automechanika

10 ks

Prirucka s najnov§imi poznatkami z oblasti
automechaniky a opravérenstva.

9.1




Obrazkova priloha
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